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2026 年襄阳汽车职业技术学院单独招生考试

虚拟现实技术应用专业职业技能考试大纲

一、考试性质

根据《省教育厅关于做好 2026 年高职院校单独招生考

试招生工作的通知》文件精神，2026 年襄阳汽车职业技术学

院高职院校单独招生考试——虚拟现实技术应用专业职业

技能考试（含专业知识、技能操作考试），是面向中等职业

学校相关专业毕业生的选拔性考试。

二、考试目标

（一）考试目标

通过对虚拟现实技术基础、数字图像处理基础、AIGC 图

片生成等基础知识与技能的考核，选拔具备从事虚拟现实技

术应用专业学习与可持续发展潜力的技能人才。

（二）能力要求

1.具备基本心理调节能力；

2.具备熟练应用虚拟现实基础技术的能力；

3.具备使用计算机操作系统及 AIGC 图片生成工具的

能力。

三、考试范围与依据

（一）考试依据

根据《省人民政府关于印发湖北省高等学校考试招生综
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合改革实施方案的通知》（鄂政发〔2019〕14 号）和《教育

部办公厅关于进一步完善高职院校分类考试工作的通知》

（教学厅函〔2021〕36 号）精神，依据《湖北省教育厅关于

做好 2026 年高职院校单独考试招生工作的通知》精神，本

次考试以虚拟现实技术应用专业教学标准、中等职业学校计

算机类、电子信息类等相关专业的教学大纲为依据，拟定必

考内容。

（三）考试范围

专业技能考试范围：虚拟现实技术基础、数字图像处理

基础、AIGC 图片生成

四、考试形式和内容

（一）考试形式

答卷方式：闭卷，笔试和上机实操。

试卷类型：选择题、填空题、判断题、简答题、实操题。

考试分值：200 分

1.专业理论测试

采用闭卷笔答形式，每位考生必考，总分为 60 分，时

间为 45 分钟。

2.专业实操测试

采用实操形式，在指定实训场所进行，测试时间 20 分

钟，总分为 140 分，所有考试项目依据“评分标准”对考生

具体操作过程给分。
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（二）考试内容

1.专业理论测试

（1）虚拟现实核心概念与技术体系；

（2）虚拟现实技术的核心构成要素；

（3）虚拟现实硬件设备分类、功能及适用场景；

（4）数字素材的格式、分辨率及适配标准；

（5）AIGC 图片生成与虚拟现实的应用场景、优势及设

计逻辑；

2.专业实操测试

（1）主流 AIGC 图片生成工具的基础操作；

（2）虚拟现实场景适配的 AIGC 图片提示词设计与优

化；

（3）AIGC 生成图片的后期基础处理。

（三）分值比例与评分标准

1.分值比例

序

号
项目名称 分值 所占分值比例 总分

1 专业理论测试 60 30% 60

2 专业实操测试 140 70% 140

合计 200 100% 200

2.评分标准

序

号

考核

类型

考核

内容
考核要点 评分标准

分

值
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1

专业

实操

测试

AIGC

图片

生成

基础

能力

主流 AIGC 图片

生成工具的界面

操作与功能调用

正确完成功能区

识别及基础调用
25

2
适配的提示词设

计

能设计精准、合

规的基础提示词
40

3

AIGC

图片

优化

与处

理能

力

提示词的优化与

调整

能根据生成效果

优化提示词，匹

配预期图片风格

30

4

AIGC 生成图片

的格式、尺寸调

整

按要求完成图片

格式转换、尺寸

修改

25

5
图片文件的分类

与命名

保存正确的格

式、名称和位置
10

6 提交规范
能正确提交至指

定位置
10

合计 140


